Zaciatok programovania na

iTNC 530 HEIDENHAIN

Poznamka: Tento navod bude vytvoreny pomocou virtualnej klavesnice .
Jej nastavenie je popisane v navode ,, Instalacia a nastavenie Simulatora,, .
Samozrejme , mozete pouzit aj klavesnicu PC, podla PDF suboru, ktory je
v kazdej instalacke . Viac na http://heidenhain.webnode.cz/ .

1. Spustite simulator :

555

Prograrnrming

- dvojklik na ikonu , ktoru mate na ploche PC , IMESES
- alebo cez Start > Programi > HEIDENHAIN >iTNC530 > 340494 >
> Programming Station iTNC530.

Zakladna obrazovka po spusteni a zruseni hlaseni ( tlac¢itko CE ) vyzera takto .
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http://heidenhain.webnode.cz/

2. Stlacte EDIT g , pretoze chcete nieco editovat .

FGM

3. Stlacte PGM MGT il , pretoze chcete editovat ( vytvorit ) program .

Toto je zakladna obrazovka pre editaciu programov . ( dalej len PGM )
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Je rozdelena na dve casti .
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Na pravo su adresare PC, vlavo je otvoreny vybrany adresar .
Pohybujete sa vtom pomocou sipiek ( vlavo , vpravo, hore, dole)
a ENT - erom. ( dalej ENT)

Poznamka:

Po vytvoreni PGM v TNC odporucam skopirovat hotovy PGM do PC.



4. Vytvorte si vlastny adresar , ktory bude v adresary TNC:

Sipkami nabehnite vlavo na adresar TNC: a napiste nazov adresara .

Akonahle zacnete pisat, objavy sa vam to nad TNC:

Potvrdte ENT.

V mojom pripade to je Jaro, kedze sa tak volam © . Nemusi to byt

meno, je to na vas ( meno, firma, projekt, .....)
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System sa vas opyta, ci chcete vytvorit tento adresar .
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Klik na ANO, alebo ENT .

2 TNCE30

e SPravce soubord

pTOVO2

[TNC:\Jaro \
v &TNC: SITNC:\Jaro\ ., ¥

» (JDEMO Jn.souboru ‘Typ v Uelik‘Zménéno ‘Status‘

Ges <pirs
[1smarTNC

b C1system

b Othcguide
» 2C:
=g
=]}

Vytvori sa vam novy adresar s nazvom ,, Jaro “, ktory je zatial prazdny .

Takymto sposobom mozete vytvorit lubovolny pocet adresarov a
podadresarov .

Aj toho ,, Jara “ mozete rozporcovat na dalsie podadresare © .

5. Aterazsi vytvorte nazov PGM, ktory bude v adresary ,, Jaro “.

Vsetky bezné programi vytvorene v ,Heidne” maju koncovku .h
Okremtohosuaj T,1,P,D,A,PNT,TCH, HU, HC, DXF , ale vy sa
budete zaoberat .h. Moze byt aj .H.

Sipkou nabehnete napravo v adresary a napisete nazov PGM .

Na konci nazvu pripisete .h ( bodka + h))

Akonahle zacnete pisat, objavy sa vam to nad TNC: \ Jaro \*.*



L TNC530

Rucni Spravce souboru
provoz
[TNC:\Jaro [Test.h
v & TNC: S TNC:N\JAro\#. ¥
> CIDEMO Jm.souboru ‘ Typ v ‘ Velik ‘ 2
SJaro [ . . <Dir>
CIsmarTNC

b Clsystem

b Othcguide
F =2C:
r =D:
[=r

Potvrdite to ENT .

Nabehne vam tato obrazovka, v ktorej sa system pyta, ci chcete programovat
v milimetroch , alebo palcoch .
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My pracujeme v mm , takze to aj odklikneme .

A konecne mate zaciatok programu .



Rueni Program zadat/edit
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Ako prve treba vypisat v akej osi pracuje vreteno a velkost polotovaru —

- BLK = blok form (polotovar ).
Tento system ma vyhodu, ze je na principe dialogu, co znamena, ze na vsetko
sa vas spyta . Otazky su hore v okne .
Ako prva otazka je, Osa vretena ?.
Tam nemate problem , lebo skoro vzdy to je Z . Ale musite to potvrdit ENT .
Druha otazka je , Definicia minimalneho bodu v osi X ?

:x; Program zadat/edit
Def BLK FORM: MIN-bod 7
e BEGIN PGM Test MM

¥1 BLK FORM 0.1 z HE IS "B
1 END PGM Test MM =

Napisete O (nulu) a ENT.

Tretia otazke je Definicia minimalneho bodu v osi Y ?



e Program zadat/edit
Def BLK FORM: MIN-bod 7

8 BEGIN PGM Test MM

¥*1 BLK FORM 0.1 Z X+o0 NI I "

1 END PGM Test MM —
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Napisete O (nulu) a ENT.

Stvrta otazka je, Definicia minimalneho bodu v osi Z ?

S:;S;z Program zadat/edit
Def BLK FORM: MIN-bod 7

® BEGIN PEM Test MM
#*1 BLK FORM 8.1 2 X+8 Y+8 "

I =
1 END PGM Test MM
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Napisete -40 ( minus40) a ENT.

Piata otazka je, Definicia maximalneho bodu v osi X ?



Ruchi
provoz

Program zadat/edit
Def BLK-FORM: MAX-b

od 7

8 BEGIN PGM Test MM
1 BLK FORM 8.1 2 X+8 Y+0

2 END PGM Test MM

Z2-40
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Napisete 120 a ENT .
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Siesta otazka je , Definicia maximalneho bodu v osi Y ?

Napisete 110 a ENT.

A=
23; Program zadat/edit
Def BLK-FORM: MAX-bod 7

8 BEGIN PGM Test MM

1 BLK FORM 8.1 2 X+B8 Y+8 2Z2-40 " &

¥2 BLK FORM B.2 X+120 I —

2 END PGM Test MM
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Siedma otazka je, Definicia maximalneho bodu v osi Z ?



Ruéni
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Program zadat/edit
Def BLK-FORM: MAX-bod 7

Napisete O ( nulu ) a ENT.

@ BEGIN PGM Test MM

1 BLK FORM B8.1 Z X+8 Y+0 2-48 "

¥2 BLK FORM B.2 X+128 Y+11@ *
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A to je vsetko pre definiciu polotovaru . Ziadna dalsia otazka ,,nezaznela”

- (x|
::Ez Program zadat/edit
(5] BEGIN PGM Test MM
1 BLK FORM B8.1 Z X+0 Y+0 Z-40 " =
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o
T | [\
s
@%:
X
%%BB% %
UYP| zAP
]
@%E}
@
Zaek Konec Strana Strana
J_Iﬂ O #lrl_ & Kzle]ls] EEIII
T e o = T S I O
ElzlE 8 1
blolE o mewims|n WMol |#] B«
D3 2 ==z M|+ Bl 4 ins



6. Terazsi ,rozdelime” obrazovku na dve casti .

rb-
Stlacte tlacitko g . Sluzi na prepinanie rezimov listy softklavesovych
tlacidiel .

Softklavesy su tlacitka po okrajoch obrazovky simulatora .

22; Program zadat/edit

8@ BEGIN PGM Test MM

1 BLK FORM 8.1 2 X+8 Y+8 2-40 "G
2 BLK FORM B.2 X+1280 Y+110 2Z+0 =
3 END PGM Test MM

Zagatek Konec Strana Strana
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Zmenila sa vam spodna lista,

ﬁﬁ; Program zadat/edit
(5] BEGIN PGM Test MM
1 BLK FORM 8.1 2 X+0 Y+0 Z2-49 " 5]
2 BLK FORM B.2 X+120 VY+110 2Z+®@ —
3 END PGM Test MM
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kde vyberiete SEKCE + PROGRAMU J
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7. Amozete pokracovat v tvorbe PGM.
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PRosRAM | . Obrazovka sa vam rozdelila .

Poznamka: pri pisani textov, znakov , popripade cisiel pouzivajte klavesnicu PC

, ale nie numericku klavesnicu .

Najskor si pomenujte nastroj .

Nad softklavesami sa nachadzaju , jedno modre (aktivne ) a niekolko ciernych

( neaktivnych ), pasikov “. Pocet zavisi na aktualnom rezime .

Strana

]

Strana

)

HLEDEJ

=

Mysou sa priblizte k poslednemu, pokial sa vam nevysvieti symbol ruky

a kliknite na to .
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J_ Vlozte
Potom kliknite na posledne, , Vlozte sekci, —J__=ket |

A napiste nazov nastroja napr. fr-D20-platkova a stlacte END .

Vsimnite si, ze to iste sa vam objavilo aj v pravo .

HTTNC530

RuEm Program zadat/edit

Provoz
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32 # - fr-DZ@-platkova

4 END PGM Test MM

= |l

@ w -
i1:|]'_'| E(D%]Z -
H mﬂ‘ﬂ:j

S100%

g®
¥
o

U¥p

®)m
el

Teraz vyvolate nastroj . Stlacte TOOL CALL .

Znovu tu mate dialog .

Prve je cislo nastroja , napiste 10 a ENT .

Druhe je os nastroja, iba potvrdte ENT .

Tretie je otacky vretena, napiste 4000 a ENT .

Stvrte je posuv frezovania, napiste 500 a ENT .
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Piate je pridavok na dlzku nastroja ( DL ), ktory momentalne nepotrebujete ,

tak slacte NO ENT AENT El

Sieste je pridavok na polomer nastroja ( DR ), napiste 0,1 a ENT .

Siedme je pridavok na polomer nastroja 2 (DR 2 ), stlacte NO ENT .

To je vsetko pre vyvolanie nastroja . Tuto vetu uz stroj vykona .

Vymeni sa nastroj vo vretene so zadanymi parametrami, ale este sa netoci .
Napiste M13 .

Znamena to spustenie pravotocivych otacok vretena so zapnutim chladenia .

A teraz uz pisete samotny program . V podstate na vsetko su tlacitka a dialog .

Pozrite si program Test.h na stranke http://heidenhain.webnode.cz/ sekcia

Download a skuste ho napisat do simulatora .

To je na zaciatok vsetko .

Dufam , ze vam to pri prvom programe aspon trochu pomohlo . Keby ste mali
nejake otazky , prosim kontaktujte ma .


http://heidenhain.webnode.cz/

